Scenariusz zaje¢¢ logopedycznych

Klasa 3

Temat zajec¢: Doskonalenie wymowy gtoski [ r ] w wyrazach, zestawieniach wyrazowych i
zdaniach z wykorzystaniem interaktywnych ¢wiczen w programie mTalent Logopedia.

Cele 0gdlne zajeé:

Rozwoj aparatu mowy: Usprawnienie pracy jezyka, warg i podniebienia poprzez
¢wiczenia rozgrzewajace i artykulacyjne.

Doskonalenie percepcji stuchowej, wzrokowej oraz ruchowej. Rozpoznawanie
wlasciwej wymowy wybranej gtoski przy wykorzystaniu nagran oraz modeli
dzwigkowych generowanych przez komputer.

Utrwalanie prawidlowej artykulacji: utrwalenie gtoski [r] w wyrazach, zestawieniach
wyrazowych i zdaniach.

Samokontrola i samodzielna praca: Nagrywanie wiasnej wymowy przy uzyciu
mikrofonu i odstuchiwanie jej przez glosnik w celu identyfikacji obszaréw do
poprawy.

Integracja nowoczesnych technologii w terapii logopedycznej: Wykorzystanie
programu mTalent Logopedia do zwigkszenia motywacji ucznia oraz monitorowania
postepow.

Cele szczegdtowe zajeé:

1. Dziecko prawidtowo wypowiada gloske [r] w wyrazach, wyrazeniach 1 zdaniach.

2. Dziecko doskonali koordynacje wzrokowo - stuchowo - ruchowa wykonujac
¢wiczenia angazujace kilka zmystow.

3. Dziecko wzmacnia pracg migsni jezyka, warg oraz podniebienia migkkiego.

4. Dziecko rozwija logiczne myslenie oraz wyobrazni¢ poprzez rozwigzywanie zagadek.

5. Dziecko dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;.

6. Dziecko wykonuje zlecone zadania samodzielnie oraz kontroluje poprawno$¢
wlasnych dziatan.

7. Dziecko potrafi sprawnie postugiwac si¢ nowoczesnymi technologiami.

Metody:

o Cwiczen ortofonicznych;

e Ogladowa;

e Slowna;

Cwiczen praktycznych;
Aktywizujaca.



Forma pracy: grupowa.

Czas trwania zajec: 45 min.

Zastosowane $rodki dydaktyczne:

Banki mydlane, wiatraczek, paski papieru z zagadkami, lustro, karty pracy, komputer,
program multimedialny mTalent Logopedia, ¢wiczeniowe zestawy graficzne - obrazki,
cyfrowe karty wyswietlane na komputerze, gtosnik do odtwarzania modeli dzwigkowych
oraz nagranych ¢wiczen, mikrofon do nagrywania glosu ucznia.

Przebieg zajec

1. Zajecia wprowadzajace - zabawy oddechowe oraz rozgrzewka artykulacyjna (ok 15 minut)

1. Cwiczenia oddechowe:

e _Wachanie zapachu pieczonego ciasta” — wcigganie powietrza i zatrzymywanie;
e .Dmuchanie baniek mydlanych”;
e _ Dmuchanie w wiatraczek”.

2. Cwiczenie jezyka:

e Oblizywanie warg - usta sg szeroko otwarte;

e Woysuwanie jezyka do przodu i cofanie w glab jamy ustnej (bez kontaktu
z wargami);

e Dotykanie jezykiem wargi gornej 1 dolnej;

e Kierowanie jezyka w kaciki ust bez dotykania nim warg 1 zebow - tzw. ,,wahadetko”;

o Kilaskanie jezykiem;

e Oblizywanie z¢bow - usta szeroko otwarte;

e Woypychanie jezykiem policzkoéw (jak przy ssaniu cukierka);

e Przeciskanie jezyka mi¢dzy zgbami;

e Wymawianie gloski ,.ttt” przez uderzanie koncem jezyka o podniebienie; podobnie z
gloska ,,d” - nasladowanie odgtosu strzelania z karabinu;

e Wymawianie sylab ,,la-la-1a”, ,,lo-lo-10”, ,,le-le-le” (poruszanie jedynie jezykiem - nie
broda, przy szeroko otwartych ustach);

e Naciskanie jezykiem na podniebienie przy szeroko otwartych ustach - stopniowe
zwalnianie nacisku;

e Ukladanie jezyka w rulonik/rynienke.

3. Cwiczenia warg:

Moga by¢ wykonywane naprzemiennie z ¢wiczeniami jezyka. Przy wymowie [r] wargi sa
lekko zaokraglone, rozchylone.

e Wymawianie samoglosek a - 0 przy szeroko otwartych ustach;
e Przesadnie wyrazne wymawianie a - O - U,
e Cmokanie (dziecko udaje, ze stara si¢ rozlaczy¢ sklejone wargi);



e Parskanie wargami (zabawa w motor);

e Granie palcami na wargach;

e Nadymanie policzkoéw 1 powolne wypuszczanie powietrza (,,dziurawy balonik™);
e Gwaltowne rozwieranie zaci$nig¢tych warg (zabawa w pyszczek ryby).

4. Cwiczenia artykulacyjne:
a) konik — parskamy, zrebak — klgskamy, cukierek — mlaskamy, ryba — robimy okragte usta;

b) filizanka — dmuchamy zimnym strumieniem, baloniki — wypuszczamy powietrze, lew —
ziewamy, rece — chuchamy;

5. Powtarzanie sylab i logotoméw.
Dziecko powtarza kolejne potaczenia [r] z samogltoskami:

ra, ro, re, ru, ry,
ara, oro, ere, uru, yry,
ar, or, er, ur, yr.

Il. Cze$¢ gtdwna — zajecia zasadnicze (oK. 25 minut)

1. Utrwalanie [r] w wyrazach:
a) uktadanie przez uczniow wyrazoéw i okreslanie potozenia [r] w wyrazach (naglos, srodgtos,
wyglos);

b) rozwiazywanie zagadek — dziecko wybiera pasek papieru z zagadka, podaje jej
rozwigzanie i okresla potozenie [r] w odgadnigtych wyrazach.

2. Utrwalanie gtoski [r] w wyrazach, wyrazeniach i zdaniach — odczytanie przez dziecko
wierszykow logopedycznych oraz praca z programem mTalent Logopedia;

a) Wystuchaj nagran (gloska r w naglosie wyrazow), nagraj swoje wersje i je odstuchaj.
Nastepnie potacz nagrania z odpowiadajgcymi im ilustracjami.

b) Wystuchaj nagran (gtoska r w naglosie wyrazow), nagraj swoje wersje i je odstuchaj.
Nastepnie utdz obrazkowe sudoku.

c) Wystuchaj nagran (gloska r w naglosie wyrazow), nagraj swoje wersje i je odstuchaj.
Nastepnie narysuj droge, jaka powinien pokonac rekin, aby dosta¢ si¢ do wazy z rosotem.

d) Wystuchaj wybranego nagrania (gloska r w srodglosie wyrazow), nagraj swojg wersje i ja
odstuchaj. Nastepnie zakre¢ kotem 1 sprobuj wylosowac obrazek, ktory pasuje do tego
nagrania.

e) Wystuchaj nagran (gloska r w wyglosie wyrazow), nagraj swoje wersje i je odshuchaj.
Nastepnie potacz obrazki z pasujagcymi do nich podpisami.



f) Wystuchaj nagran (gloska r w zestawieniach wyrazowych), nagraj swoje wersje i je
odstuchaj. Nastepnie polacz obrazki w pary tak, by pasowaty do nagran.

g) Wystuchaj nagran (gloska r w zdaniach), nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nast¢pnie
znajdz roznice mi¢dzy obrazkami i zaznacz je na obrazku po prawe;j stronie.

h) Postuchaj nagran (gloska r w zdaniach), nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie
uzupetnij dziurawy obrazek.

1) Wystuchaj nagran (gltoska r w zdaniach), nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie
potacz kolejno kropki i dokoncz obrazek.

III. Zajecia koncowe (0k 5 minut)

Podsumowanie zajec:

Wspdlna analiza nagran — omdwienie tego, co udato si¢ poprawi¢, a nad czym warto jeszcze
pracowac.

Kroétka refleksja ucznia: jakie ¢wiczenia sprawity najwigksza trudnos$¢, a ktore byty
najprzyjemniejsze.

Wyznaczenie krotkich éwiczen na kolejne zajecia lub jako zadanie domowe.

Podzigkowanie za wspotprace i pozegnanie.
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